Regelverk som ligger till grund for Sparbanken Skdne cups genomférande.

SvVFF:s spelregler for Futsal galler.

§ 1. Antal spelare
- 1 malvakt, 4 utespelare med fritt antal avbytare.
- Spelare far endast deltaga i 1 lag per aldersklass, men daremot far spelaren deltaga i fler aldersklasser.

§ 2. Dispenser

- Riders legitimation skall p& begéran kunna uppvisas.

- Endast egna distriktets dispenser ar godkanda och ska medtagas och uppvisas i sekretariatet vid ankomst.
- Endast en spelare/lag med dispens pa planen samtidigt.

§ 3. Utrustning

- Alla spelare ska bara benskydd (helt tackta av strumporna).

- Tranings eller gymnastikskor med en sula av gummi eller liknade material (ej svarta)ar tilldtna.
- Om en utespelare byter med mélvakten ska spelaren bara vést i avvikande farg.

- De s& kallade knickers och 1&ngbyxor &r forbjudna (géller dock ej mélvakt).

- Enhetlig matchdrékt for hela laget. Spel med skor som avger marken pa hallgolvet &r ej tilldtna.
- Vid lika draktfarg skall bortalaget byta. Skiljevastar finns i cupsekretariatet.

- Inga smycken &r tilldtna under match

§ 4. Matchtiden
- 13 min, inget sidbyte.
- Rullande tid - vi tillampar inte effektiv tid (Klockan stoppas endast pa tecken fran huvuddomaren, vid ex. skada).

§ 5. Time out
- Lagen har ej ratt till timeout.

§ 6. Spelar byten (flygande byten)
- Vid spelarbyten skall utgdende spelare lamna planen innan ingdende betréder planen vid anvisad plats.

§ 7. Omrade for spelarbyte
- Vid resp.avbytarbank pd planens langsida.

§ 8. Spelplan

- Som spelplan géller handbollens begréansningslinjer.

- Straffpunkten &r 6 m fr&n mallinjen. (P& handbollens heldragna linje).

- Yttre straffpunkten &r 10 m frdn mallinjen. (1m utanfor handbollens streckade linje).

§ 9. Spel start
- Lag ej narvarande vid utsatt tid for avspark férlorar matchen med 3-0 (VO).

§ 10. Spelets start och aterupptagande

- Spelet startas med nedslapp.

- Spelare i det laget som inte gor avspark maste vara minst 3 meter frén bollen tills avsparken &r gjord.
- Vid avspark maste bollen spelas framat.

- Ml far inte goras direkt p& avspark.

- Vid nedslapp far en spelare inte vidréra bollen innan denna haft kontakt med golvet.

§ 11. 4 sekunders regeln (utifran domarens tidsbedémning)

-Inspark, malkast, frispark och hornspark, utférande max 4 sek annars indirekt frispark utom pa hérnspark, da
déms ett malkast.

- M8lvakten far ha bollen under kontroll i 4 sekunder, oavsett det &r med hander eller fétter pd sin egen
planhalva.

§ 12. Tillbaka spel
- Undantag fr@n 4 sekunders regeln géller fér 12-&rs lag eller yngre.

- Regler for tillbakaspel till egen malvakt galler inte fér 12-3rslag eller yngre.

§ 13. Malkast/utkast (M3lvaktens igdngséattande av spelet)

- M8lvakten fr inte kasta bollen direkt i motstandarnas mal

- Motspelarna maste vara utanfor straffomradet tills bollen &r i spel.

- Bollen &r i spel nar den kastats utanfor straffomradet.

- Indirekt frispark doms om:

- Efter att m&lvakten vidrort bollen p& sin egen planhalva, far han inte vidroéra bollen igen pd sin egen planhalva férran bollen vidrért en
motstandare eller efter ett spelavbrott.

- Om malvakten vidror bollen efter att den avsiktligt spelats tillbaka, av en medspelare efter malkast galler &ven vid inspark.

- Med handerna utanfér straffomradet blir det direkt och ackumulerad frispark.

- Om malvakten bryter mot 4-sekundersregeln, s blir det indirekt frispark dar forseelsen intraffar. Om det intraffar i straffomradet flyttas
bollen rakt bakat och ldgges pd 6 meters linjen.

- M8lkast och utkast far kastas 6ver halvplan

§ 14. Bollen i och ur spel

- En frispark till det forsvarande laget inom eget straffomrade far laggas fran valfri plats i detta straffomrade.

- En indirekt frispark till det anfallande laget inom motstandarnas straffomrade flyttas bollen rakt bakat och ldgges pd 6 meters linjen.
- Om bollen traffar taket skall spelet startas med en inspark fran sidan.



8§ 15. Inspark

- Bollen méste ligga stilla pd linjen eller max 25 cm utanfor linjen

- M3l f8r inte goras direkt pa inspark.

- Spelaren som skall gbra inspark maste verkstalla detta inom 4 sekunder fran att spelaren tagit éver bollen.
- Spelare i det forsvarande laget maste vara minst 5 meter fran bollen.

- Spelaren som utfér insparken maste ha ena foten pa sidlinjen eller utanfér spelplanen

§ 16. Frisparkar

- Samtliga frisparkar &r direkta for 12-8rs lag eller yngre.

- Alla motstandare maste vara minst 5 meter frén bollen.

- Spelare som gar for tidigt vid frispark ska varnas och frisparken ska g8 om, sdvida inte frisparken resulterar i mal.

- Laget har 4 sekunder p3 sig att lagga en frispark. Efter detta déms indirekt frispark till andra laget. (se &ven 4 sekunders regel).

§ 17. Hoérnspark
- Domaren markerar horna genom att peka med armen neddt mot hérnkvartscirkeln pa sin sida.
- B&da domarna markerar hérnspark.

§ 18. Ackumulerade direkta frisparkar

- Alla direkta frisparkar raknas som ack. regelbrott.

- Straffspark rdknas som ett ack. regelbrott.

- Om man valjer att anvanda fordelsregeln, och visa fordelstecknet, istéllet for en direkt frispark skall domaren vid nasta spelavbrott tydligt
visa att det var ett ack. regelbrott. Domaren anvander det obligatoriska tecknet for ack. regelbrott.

- Vid de 4 forsta regelbrotten laggs frisparken dar forseelsen skedde, motstandarna far formera mur.

- Med bérjan fr8n 5:e regelbrottet galler féljande: Frisparken l&ggs pa 10 m. utan mur (1m utanfér handbollens streckade linje).

- Spelaren skall vara identifierad och hans avsikt maste vara att skjuta direkt p8 mal.

- Om foérseelsen sker pa egen planhalva mellan méllinjen och 10 m punkten far laget som fatt frisparken valja om man vill 1dgga frisparken
frdn 10 m eller dar férseelsen skedde.

- Efter det 4:e ack. regelbrottet och framat kan domaren vélja att anvénda férdelsregeln om det &r en uppenbar malchans.

- M&lvakten maste vara i sitt straffomréde och minst 5 m frén bollen.

- Alla 6vriga spelare maste befinna sig bakom bollen och pd minst 5 meters avst&nd.

-Tiden stannas vid tio meters frispark.

§ 19. Otilldtet spel och oldmpligt upptrédande

- Glidtacklingar ar férbjudna i Futsal. Anvénd bestraffningstrappan om vi behover bestraffa med direkt frispark.

- Tacklingar ar EJ tilldtna, men fysisk kontakt &r tillaten om domaren anser att det ar kamp om bollen.

- En tréjdragning &r alltid varning.

- Malvakten far lov att glidtackla i sitt eget straffomrade under forutsattning att han inte spelar pd ett oaktsamt satt eller anvander
overdriven kraft.

§20. Utvisningar

- Rott kort ger 2 minuters utvisning.

- Utvisning domes vid:

Valdsamt eller obeh&rskat upptradande, eller anvandande av stétande, férolampande eller smadigt sprak och/ eller gester

- Frilagesutvisning (rott kort) och 2 gula kort (=rétt) drabbar spelaren personligen fér resten av matchen och avstangning i ndst kommande
match. Laget drabbas i 2 min.

- Den utvisade far ej aterintrada i spelet.

- Daremot om motstdndaren gér mal under utvisnings tiden s& far den utvisade erséttas med en ny spelare.

- Vid grov utvisning blir spelaren avstangd fér resten av turneringen samt anmalan till respektive férbund.

§ 21. Resultat
- Seger ger 3 poang, oavgjort ger 1 poang under gruppspelet
- Sammanstalining av resultat beror p& antalet lag som spelar i gruppen och kommer att faststéllas nar antalet lag &r bestamt.

Grunder for resultatrakning/placering
1. Podng, 2. Malskillnad, 3. Flest gjorda mal, 4. Inbérdes méte, 5. Lottning

Vid oavgjort resultat i slutspel tillgrips férlagning enligt Golden Gold principen. Matchen bldses av vid full tid. Darefetr spelar man 2 min
med fullt lag. Efter 2 min plockar varje lag ut vars en spelare och man spelar ytterligare 2 min. Darefter plockar varje lag ut ytterligare
vars en spelare. Sedan pagar spelet tills ndgot lag gér mal.

I klasserna 9 - 12 &r spelas bara matcher utan ndgon inbérdes resultatrakning. Samtliga lag ar garanterade minst tre (3) matcher.
Samtliga spelare, max 10 per lag, erhdller medalj.

§ 22 Protester

- Protest skall meddelas sekretariatet, av ansvarig ledare, senast 20 min efter berérd match avslutats.
Ovrig information

- Uppvarmning skall goras i spelargdngen innan nést kommande match.

- Tank pa att inte lamna kvar vérde saker i omkladnings rummen.
- Arrangodren ansvarar inte for bortkomna saker.



